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Android端末（GALAXY Tab、GALAXY S、XperiaTM）向け 

ジグソーパズルアプリ「TheRealJigsaw」をドコモマーケットにて提供開始 

 

株式会社アヴァンザ(本社：東京都渋谷区、代表取締役：吉川雅之、以下「アヴァンザ」)は、株式会社エヌ・テ

ィ・ティ・ドコモ（本社：東京都千代田区、代表取締役社長：山田 隆持、以下「NTTドコモ」）のスマートフォン 3 機

種（GALAXY Tab、GALAXY S、XperiaTM）向けに、NTTドコモが運営する「ドコモマーケット」にむけて 11 月末より

ジグソーパズルアプリ「TheRealJigsaw」を提供し、これを皮切りにコンテンツ事業ビジネスを拡大していきます。 

 

「TheRealJigsaw」は、ミルクパズルを含む 9 画像を収録し、それぞれ 5 段階の難易度から選択できます。 

また、ピースの移動・回転はタップ＆ドラッグによる直観的な操作性、ピースが揃ったときの効果音など、 

ジグソーパズルの初級者から上級者まで楽しめる内容となっています。 

 

【本アプリの特徴】 ・45 種類（9 画像×5 段階）のゲームが楽しめます。  

・ピースに使用する画像は、9 つの画像からユーザが任意で選択できます。 

・難易度（ピースのサイズ）は、5 段階からユーザが任意で選択できます。 

・ピースの移動・回転は、タップ＆ドラッグによる直観的な操作ができます。 

・ピースが揃ったときに、効果音が鳴ります。 

・「倍率」設定により、画面上の表示範囲を調整できます。 

（全体を見渡したり、ピースの詳細を確認しながらのプレイが楽しめます。） 

・「ヒント」表示により、ゲーム途中でも元画像の確認ができます。 

【掲載カテゴリ】 「コンテンツ一覧」 → 「ゲーム」 

【対 応 機 種】 GALAXY Tab、 GALAXY S、 XperiaTM

【提 供 開 始】 2010 年 11 月 26 日（金） 

 
アプリ画面イメージ 

 

 

 

 

 

 

 

 

プレイ中画面                             画像選択



 

 

 
今後の展開について 

今回のリリースに含まれていない機種や今後発売される機種など、Android OS 搭載端末へ順次対応を 

進めていきます。 

また、「TheRealJigsaw」をベースに、ピースや背景に「企業広告・商品紹介・キャンペーン」等を目的とした 

画像を使用する「広告ツール  」として、お客様の広告用途に合わせたアプリやサーバーシステムの提供に 

ついても、11 月末より受注開始いたします。 

 
株式会社アヴァンザについて 

 【  商  号  】 株式会社アヴァンザ （http://www.avnz.co.jp/） 

 【 代 表 者 】 代表取締役 吉川 雅之 

 【  本  社  】 東京都渋谷区渋谷 3-10-13 渋谷 R サンケイビル 6F 

 【  設  立  】 1991 年（平成 3 年）10 月 

 【 資 本 金 】 6,000 万円 

 【事 業 内 容】 ・Web 関連システムの設計・開発及びコンサルティング 

・HP サイトコンサル、構築、携帯アプリケーション開発 

・通信機器の販売及び導入 

・各種ソリューションの企画・提案 

 

※「ドコモマーケット」は株式会社 NTT ドコモの登録商標です。 

※「GALAXY Tab」「GALAXY S」はサムスン電子株式会社の商標または登録商標です。 

※「XperiaTM」はSony Ericsson Mobile Comunications ABの商標または登録商標です。 

※その他の会社名または製品名は、各社の商標または登録商標です。 

 

＜ご注意＞ 本リリースに記載されている内容は、報道発表時の情報です。ご覧になった時点で内容が 

変更になっている場合がございますのであらかじめご了承ください。 

 
本リリースに関するお問い合わせについて 

株式会社アヴァンザ  モバイルシステム部  TheRealJigsaw 担当 

〒150-0002  東京都渋谷区渋谷 3-10-13 渋谷 R サンケイビル 6F 

TEL：03-5766-0611 / Email： mobile_support@avnz.co.jp

 

 

mailto:mobile_support@avnz.co.jp
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ジグゾーパズルアプリを使用した広告の特徴


これまでのゲーム広告 本ご提案


主な特徴
・主に販促キャンペーンで利用
されます
・必ずしもクリアできないものも
あります
・特定のユーザ層のみしか楽しめ
ないことがあります


主な特徴
・継続的な広告と販促キャンペーン
の両面での利用できます
・パズル自体が楽しめます
・ルールが認知されていて、誰でも
必ず完成できます
・幅広いユーザ層へアプローチが
できます
・画面を見続けるため、認知度が
上がります


・ サッカーなどの3択ゲーム
・ ルーレット当てゲームなどを利用


・ ジグゾーパズルを利用


・ 「ジグソーパズル」 は、世界的にも認知されているゲームであるため、誰でも
手軽に楽しむことができます。


・ ゲームの特性上、その広告に注力させやすく、シリーズものへの展開がしや
すくなります。
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【広告用途例】


・商品画像


・キーワード画像


・キャラクタ


【広告用途例】


・会社ロゴ


・商品画像


【広告用途例】


・お宝画像


・キーワード/キャンペーン応募


・割引クーポン/特典


• ジグゾーパズルのプレイ中に表示されるピースや背景画像、完成後に表示
される特別画像として広告内容を掲載いたします。


完成後


【秋のキャンペーン】
１番目のキーワードは、


プレイ中（背景画像）ピースの画像


パズル完成後、別の画像（特別画像）


広告モデル例①


ア
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• 特定の商品やサービスに特化した
専用アプリを用意します。


– ダイレクトな広告の実現


– ユーザーのアプリのコレクション欲の
実現


広告モデル例②


特定商品の広告


ピンポイントでのキャンペーン広告


※ユーザ側でのアプリのダウンロードは、最初の１回のみとなります。


• 1つのアプリを使用して、アプリ内での
表示内容を期間や期日、表示回数の


設定に応じて、サーバ側で継続的に内
容を切替えます。


– 新商品・キャンペーンなどの広告内容
の変更をサーバ経由で切り替えを実施


– シリーズ広告やシーズン広告等、継続
的に広告内容を切替えた配信を実現


新商品広告


商品広告


パズルアプリ
内で表示する
広告内容が切
替わる


表示画像
配信



http://www.alakemangart.com/jp/amane/nomimonoA3_1.htm

http://www.alakemangart.com/jp/amane/nomimonoA3_1.htm

http://www.alakemangart.com/jp/amane/nomimonoA3_1.htm

http://www.alakemangart.com/jp/amane/nomimonoA3_1.htm
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楽みながら、
企業ロゴや商品の画像、
キャンペーン告知などが浸透


コンテンツ
マーケット


• アンドロイド端末にダウンロードされたジグゾーパズルアプリを通じて、プレイ中
に表示される広告画像にて、お客様の広告内容の関心を高め、お客様を次へ
のアクションへ誘導いたします。


ビジネスモデル


無料ダウンロード


エンドユーザ様


新商品情報の告知
キャンペーン告知
ブランディング


商品購入の誘因
キャンペーン参加の増進
自社サイトへの誘導


効果


施策


お客様を次への
アクションへ誘導
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ダブルタップでピースが回転します。
ピースが組み合わさる時には、効果音が出るので、お子様にも
親しみやすくなっています。
プレイ開始前に、５つのピース数からお好きな数を指定することが
できます。


特徴


参考資料．


ジグゾーパズルアプリ 「TheRealJigsaw」 のご紹介


弊社の開発したジグゾーパズルアプリ 「TheRealJigsaw」



kato

テキストボックス

　　　　　弊社の提供するジグゾーパズルアプリ「TheRealJigsaw」









ｼﾞｸﾞｿﾞｰﾊﾟｽﾞﾙｱﾌﾟﾘを利用した広告
【プレス用】ジグゾーパズルアプリを利用した広告のご提案.pdf


